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Samenwerking tussen leerlingen

Raspberry PI, een krachtig onderwijs- en leermiddel !?
Physical compunting stimuleert:

SPC Leuven - Quiz me quick

Concept: quiz installatie bouwen Doelstellingen
- Kennismaking met de elektronische componenten Uitvoerin g
- Eerste stappen bij programmatorisch aansturen van deze componenten -« woe 11 mei 2016

alnnne

Raspberry Pi

Hierbij worden ook attitudes bijgeschaafd:

. samenwerken

- proberen en durven

- doorzetten om problemen op te lossen
- zorg dragen voor het materiaal

= Programmeertechnieken inzetten bij concrete opdrachten

u 4 lesuren
o 14 lIn in 5 groepjes
o 4 |eerkrachten !

Verloop

= 20 min intro via slideset

- 80 min eerste blok zelfstandig werk
: 15 min pauze

- 90 min tweede blok zelfstandig werk
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Resultaten

. Leerlingen slagen erin de vooropgestelde opdrachten te realiseren

= Leerlingen zijn in het eerste blok heel gemotiveerd en komen tot goede resultaten
= Naar het einde toe vermindert de aandacht

= Redelijk wat technische problemen

“  LED stuk, pin van cobbler slecht contact
“ interessant -> problem solven

= Geen probleem om weerstanden te gebruiken met de LEDS
“  “Hetis allebei tof”

= Ander citaat
= “Het is de eerste keer dat we iets zien werken”

= Sommige leerlingen nemen zich voor een raspberry pi te kopen

/Citaten

op je computer”

“LEUK

“ Het Is interessant maar moelijk en vraagt
veel aandacht *

“ Te lang en te moeilijk”

“ Ik vond het wel leuk, leuker dan in de les
“ Ik heb dingen geleerd en beter opgelet ”

“ Het was wel leuk dat je direct het resultaat
kreeg dan dat je gewoon zinloos zit te typen

Leerlingenbevraging

Ik vond het aansluiten van de Ik zou graag nog dergelijke
componenten gemakkelijk projectlessen krijgen.
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Ik ga nu zelf thuis experimenteren Ik vind programmeren interessant.
met de Raspberry Pi.
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Verbeteracties

- Opsplitsen in 2 blokken van 2 lesuren

- Tussentijds stukje theorie toevoegen

“  herhalen GPIO.IN / GPIO.OUT
“  principe van wachten
- Meer reservemateriaal voorzien
- (Nog) meer oefeningen om zelf te programmeren

- Ruimte voor “ontwerp”




