
Projectinformatie

In dit project kan met behulp van een webpagina een speelgoedhuis bediend worden.
Op die manier kunnen deuren of lichten aangestuurd worden met een smartphone of 
laptop.

Het doel van dit project is om leerlingen kennis te laten maken met 
- de werking van domotica
- een client - server structuur
- het ontwerp van eenvoudige webpagina's
- het gebruik van een smartphone als bediening van hardware

Doelgroep: 3e graad ASO/TSO
Aanpak: Leerlingen werken per twee. Theorie wordt stelselmatig overlopen, 

het project wordt in stappen opgebouwd met oefeningen.
Aantal uren: 8 uren met beperkte kennis van HTML en programmeren


